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Glitched Polygons GmbH
AKTIV · GmbH · 4125 Riehen · BS

BASISINFORMATIONEN

UID CHE-153.396.441
Adresse c/o Raphael Beck

Wettsteinanlage 48
4125 Riehen

Rechtsform GmbH
Kapital 20'000.00 CHF

ZWECK

Die Gesellschaft bezweckt die Entwicklung, die Implementierung, die Vermarktung und den Vertrieb von Software und
Softwareservices insbesondere im Bereich der Videospiele, der 3D-Modell-Entwicklung und Animation sowie das Entwickeln
und Betreiben von entsprechenden Plattformen und die Erbringung von sämtlichen Dienstleistungen in diesem
Zusammenhang. Die Gesellschaft kann alle Geschäfte tätigen und Massnahmen ergreifen, die geeignet sind, den
Gesellschaftszweck direkt oder indirekt zu fördern wie, beispielsweise, im In- und Ausland Unternehmungen aller Art,
Grundstücke und Immaterialgüterrechte erwerben, verwalten, nutzen, belasten und veräussern, Zweigniederlassungen und
Agenturen begründen sowie Kredite gewähren, Kapitalien verwalten und Garantien zugunsten von nahestehenden Personen
stellen.

EINGETRAGENE PERSONEN (1)

Beck Raphael
Gesellschafter und Geschäftsführer · Einzelunterschrift · in Riehen · von Sumiswald

Quelle: öffentliche Daten aus Zefix (Eidgenössisches Amt für das Handelsregister) sowie dem Schweizerischen Handelsamtsblatt (SHAB).
OnlineInfo.ch bietet einen unabhängigen Zugang zu diesen Informationen, ist jedoch keine offizielle Stelle und übernimmt keine Gewähr für Richtigkeit,
Vollständigkeit oder Aktualität der Daten. Für rechtsverbindliche Auszüge wenden Sie sich an das zuständige kantonale Handelsregisteramt. Stand:
26.05.2026.
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