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VR ESPORTS SA
ACTIVE · AG · 1920 Martigny · VS

INFORMATIONS DE BASE

UID CHE-224.462.898
Adresse Avenue de Fully 63

1920 Martigny
Forme juridique AG
Capital 140'000.00 CHF

BUT

La société a pour but la création, la gestion, la promotion et le développement de salles d'Esports en réalité virtuelle, de salles
de sports, de salles de divertissements sur le territoire Suisse ainsi que des services de restauration, l'organisation
d'événements et l'achat et la vente de biens en tout genre. La société peut acquérir, détenir et vendre en Suisse et à l'étranger
des biens immobiliers ainsi que des droits de brevet, de marque, d'auteur, de design et tous autres droits de propriété
intellectuelle. La société peut procéder à l'acquisition et à l'administration de participations, pour son compte ou pour le compte
de tiers, à des entreprises commerciales ou industrielles, sises en Suisse ou à l'étranger, par prise d'actions, d'obligations, de
parts, détention de créances ou toute forme adéquate, prise de brevets et de marques. La société peut accorder des prêts aux
actionnaires ou à des tiers, se porter caution d'emprunts souscrits par les actionnaires ou des tiers, garantir ces emprunts par
l'émission ou le nantissement de titres hypothécaires ou par la souscription de tout autre engagement financier, mettre ses
biens en gage pour garantir toute créance. La société peut effectuer et/ou utiliser des financements de toute nature pour son
propre compte ou pour le compte de tiers et, en particulier, conclure des opérations de prêt ou de garantie (y compris des
garanties, des cautionnements ou des lettres de confort), à titre onéreux ou gratuit, pour ou avec des sociétés mères, filiales et
autres sociétés liées directes ou indirectes, même si de tels financements, opérations de prêt ou de garantie sont dans l'intérêt
exclusif de ces sociétés mères, filiales et autres sociétés liées. La société peut également fournir des services de gestion aux
sociétés mères, filiales et autres sociétés liées. La société peut effectuer toute activité commerciale et financière, tout
placement ou autre en rapport direct ou indirect avec son but ou qui soit propre à le réaliser. Elle peut traiter ces opérations
pour elle-même ou pour le compte de tiers, à titre de représentant ou de mandataire ou les faire exécuter pour son compte par
des tiers. La société peut créer des succursales et des filiales en Suisse et à l'étranger et participer à d'autres sociétés en
Suisse et à l'étranger, à l'exclusion de toutes opérations soumises à la LFAIE.

Source : données publiques de Zefix (Office fédéral du registre du commerce) et de la Feuille officielle suisse du commerce (FOSC). OnlineInfo.ch offre
un accès indépendant à ces informations mais n'est pas une autorité officielle et ne garantit ni l'exactitude, ni l'exhaustivité, ni l'actualité des données.
Pour un extrait à valeur juridique, adressez-vous au registre du commerce cantonal compétent. État : 27.08.2026.
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