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Athlence AG

ACTIVE - AG - 3250 Lyss - BE

BASIC INFORMATION

ulD CHE-319.802.316

Address Heilbachrain 19b
3250 Lyss

Legal form AG

Capital 100'000.00 CHF

PURPOSE

Zweck der Gesellschaft ist die Entwicklung, Vermarktung und der Vertrieb von Soft- und Hardwaresystemen im Bereich der
Computer-Vision, 3D-Rekonstruktion (insb. Volumetric Video/Gaussian Splatting) und immersiven Technologien, insbesondere
im Bereich der Bewegungsdaten im Profisport sowie zur Bereitstellung in immersiven Trainings- und
Ubertragungsumgebungen. Die Gesellschaft kann ihre Technologien zudem in anderen Industrien (u.a. Anwendung in
Industrien mit hohen Sicherheits- und Simulationsanforderungen, Gesundheitswesen, Gaming) sowie fiir autonome Systeme
einsetzen. Die Gesellschaft kann Zweigniederlassungen errichten, sich an anderen Unternehmungen des In- und Auslands
beteiligen, gleichartige oder verwandte Unternehmen erwerben oder sich mit solchen zusammenschliessen, Grundstlicke,
Wertschriften, Patente und andere Schutzrechte erwerben oder weiterveraussern, sowie alle Geschafte eingehen und
Vertrage abschliessen, die geeignet sind, den Zweck der Gesellschaft zu férdern oder die direkt oder indirekt damit im
Zusammenhang stehen.

REGISTERED PERSONS (2)

Kunz Nils

Delegierter des Verwaltungsrates / Geschéftsfiihrer - Kollektivunterschrift zu zweien - in Lyss - from Lyssach
Kunz Rudolf

Prasident des Verwaltungsrates - Kollektivunterschrift zu zweien - in Grund b. Gstaad (Saanen) - from Lyssach

Source: public data from Zefix (Federal Office of the Commercial Register) and the Swiss Official Gazette of Commerce (SHAB). Onlinelnfo.ch provides
independent access to this information but is not an official authority and assumes no liability for accuracy, completeness or timeliness of the data. For
legally binding extracts, please contact the responsible cantonal commercial registry. As of: 03.09.2026.
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